“JUGANDO CON LAS MATEMATICAS”
Conteo de elementos, escritura, lectura de números naturales, Practica tablas de multiplicar en la máquina simuladora y empleo de las Tics con estudiantes de grado cero a quinto, aprendizaje de matemáticas, a partir de las experiencias de las dinámicas de juego, durante el periodo del año lectivo, en la Escuela nueva San Mateo-Betulia-Santander.
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RESUMEN
Este proyecto tiene como finalidad enseñar las matemáticas en los estudiantes de grado cero a quinto utilizando  diferentes estrategias donde cuenta  con un material de soporte que se encuentran en los CRA (Centros de Recursos de Apoyo) e igual con otras herramientas como el computador didáctico y los Computadores para Educar, a partir de las experiencias de la dinámicas de juego para que el estudiante demuestre un interés en el aprendizaje de las matemáticas, esto surgió de la apatía y el desinterés que el  estudiantes demuestra por esta área. Se pretende que con este proceso el alumno este motivado para aprender y practicar las matemáticas ya que será de gran importancia en sus quehaceres cotidianos.  
Las actividades ha desarrollar son:

· Realizar conteos con diferentes elementos
· Practicar la escritura y lectura de números naturales en el contador

· Desarrollar ejercicios de multiplicación en la máquina simuladora
· Hacer uso adecuado de las Tics.
Palabras claves.
· Conteo

· Escritura

· Lectura

· Practica

· Tic´s
Problema educativo
 Apatía y  desinterés que los  estudiantes demuestran por las matemáticas, con el uso de los computadores para Educar y las nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación lograremos que los estudiantes demuestren su interés por esta área.  
Objetivos Generales
Incentivar a los estudiantes para que utilicen las herramientas necesarias, que estén a su alcance y sepan aprovechar los elementos que se encuentran en los Centros de recursos de apoyo (CRA), de matemáticas, llevándolos a la práctica, donde se puedan implementar estrategias para hacer un buen uso de las nuevas tecnologías.

Objetivos Específicos
· Contar con los Computadores para Educar y las nuevas tecnologías de la información y la Comunicación  al Igual con los recursos del medio ambiente para despertar el interés en los estudiantes hacia el área de las matemáticas.
· Motivar a los estudiantes, ya que cuenta con herramientas valiosísimas como los computadores para Educar y con los Recursos del medio Ambiente.
Justificación
Este proyecto se realiza para despertar en el niño un interés hacia las matemáticas, ya que es una base fundamental para sus actividades cotidianas, con el uso de las Tic´s encontramos gran parte de la solución ya que los estudiantes demuestran ese entusiasmo cuando están frente a un computador y dejan volar su imaginación al igual que puede utilizar los recursos que encuentra en su medio ambiente, la practica y la utilización de los computadores y los elementos  de los Centros de Recursos de Apoyo son la estrategia a seguir para el desarrollo del aprendizaje de las matemáticas.

 Es muy importante este proyecto para la Institución ya que es una herramienta valiosa para el buen dempeño de los estudiantes en el área de las matemáticas ya que sus beneficios se reflejaran en sus quehaceres cotidianos y personal.
Las Referentes Pedagógicos desde los cuales se plantea el Proyecto son:
· Reconocer el efecto que tienen las operaciones básicas suma, multiplicación sobre los números.

· Usar diferentes estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

Área de matemáticas, aplicar conceptos de suma en la resolución de curiosidades matemáticas,  reconocer y emplear la multiplicación en la resolución de problemas. 
Las Formas de Evaluación en el Proyecto: la práctica y la observación constante ya que son actividades que diariamente se están aplicando.

El programa a utilizar en este proyecto es el “sebran”, calculadora y Word ya que es con lo que contamos en los Computadores para Educar.  
Podemos relacionar las TIC’S  dentro del currículo por que es una herramienta que complementa y globaliza las diferentes áreas dentro del plan de estudios.
Este  Proyecto contribuye a la realización del PEI por que es un complemento de las actividades a desarrollar dentro del programa de estudios del año escolar.
Énfasis del proyecto pedagógico

En este proyecto hacemos énfasis en el área de las matemáticas.
Actividades y Estado de Avance
En la ley general de educación se han abierto muchos espacios de reflexión que promueven el accionar en relación a la importancia del  papel que cumplen las instituciones educativas, por lo tanto Para enseñar las matemáticas a los estudiantes de grado cero a quinto podemos utilizar  diferentes estrategias contando  con un material de soporte que se encuentran en los CRA (Centros de Recursos de Apoyo) o recursos del medio e igual mente con otras herramientas como el computador didáctico, computadores para Educar y realizar las actividades a partir de las experiencias de la dinámicas de juego para que el estudiante demuestre un interés en el aprendizaje de las matemáticas.
Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, localización entre otros).

Identificar regularidad y propiedades de los números mediante diferentes instrumentos de cálculo (calculadoras, ábacos, bloques, multibase, contador, máquina simuladora).

Reconocer las relaciones y propiedades de los números.

Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con diversas representaciones.

Usar diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
Proceso Escuela Nueva.

Contar con tapas, palitos, pepas y recorte de números.

Realizar ejercicios de escritura y lectura de números en el contador.

Practicar la multiplicación en la máquina simuladora.

Utilizar las Tics como herramienta complementaria en el desarrollo del proyecto. 

*Conteo con elementos del CRA.

Recursos Humanos: Estudiantes y Docente Escuela Nueva San Mateo
Otros Recursos:
Tapas, palitos, pepas y recorte de números.

C R A. (Centro de Recursos de Matemáticas)

El Contador.
Máquina simuladora.

Computador didáctico.
Computadores para Educar.
CRONOGRAMA
· Este proceso es continuo ya que se va dando cada vez que surjan los temas planeados para el desarrollo de las actividades académicas del año lectivo, podemos decir que su desarrollo es de enero a noviembre. 
	Objetivo 

Específico 1


	Actividades
Conteo con elementos del CRA 


	Competencias a Desarrollar Estudiantes
Aprender los números hasta 100 


	Tiempo
45 min.
4 semanas 


	Responsable
Docente
Estudiantes 


	Indicadores De Resultado
Reconocer significados del número en diferentes contextos
	Recursos
Tapas, palos, pepas, recortes de números 



	· 
	Actividades
Realizar ejercicios aritméticos 

	Competencias a Desarrollar Estudiantes
Aprender a escribir y leer cantidades 
	Tiempo
45 min.
4 semanas 


	Responsable
Docente
Estudiantes 


	Indicadores De Resultado
Reconocer el efecto que tienen las operaciones básicas


	Recursos
Tablero, marcador,, contador 




	Objetivo 

Específico 2

	Actividades
Practicar las tablas de multiplicar
  
	Competencias a Desarrollar Estudiantes
Aprender las tablas de multiplicar 

	Tiempo
45 min.
4 semanas 

	Responsable
Docente
Estudiantes 

	Indicadores De Resultado
Reconocer y generar equivalencias entre expresiones numéricas

	Recursos
Maras, tabla perforada, máquina simuladora 


	· 
	Actividades
Utilizar las Tic’s 


	Competencias a Desarrollar Estudiantes
Adquirir destreza en el manejo del computador 


	Tiempo
45 min.
4 semanas 


	Responsable
Docente
Estudiantes 


	Indicadores De Resultado
Adquirir destrezas en las Tic´s

	Recursos
Computadores para Educar


Evidencias 

(APRENDIENDO LOS NÚMEROS)

	Foto 1 (tamaño 200k)
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(TABLAS DE MULTIPLICAR Y PRACTICANDO LAS TIC´S)

	Foto 1 (tamaño 200k)
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	Foto 2 (tamaño 200k)
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	Foto 3 (tamaño 200k)
[image: image7.jpg]



	Foto 4 (tamaño 200k)
[image: image8.jpg]





 CONCLUSIONES Y OPORTUNIDADES
1. El uso de los elementos que se encuentran en los CRA de matemáticas son herramientas valiosas para que los estudiantes aprender a través de ellas.
2. La dinámica de juego contribuye para que el estudiante de más interés en su proceso de formación.
3. Aprender las tablas de multiplicar a través de la máquina simuladora es divertido y practico.
4. Para leer, aprender y pronunciar los números “El Contador” es de gran ayuda.
5. Como complemento de lo aprendido no hay mejor que practicarlo en los Computadores para Educar. (uso de las Tic’s).
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Esta plantilla es una obra derivada de la construida por la Universidad del Cauca para la presentación de Proyectos Pedagógicos de Aula para la integración de las TIC (Plantilla_PPA-Documento_V4), en el marco de la Etapa de Formación y Acompañamiento 2010 del Programa Computadores para Educar - región Pacífico Amazonía.
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